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Uczelnie
Fahrenheita

Regulamin wydarzenia Hackathon FarU

Definicje:

1.

10.

11.

12.

13.

Formularz zgtoszeniowy — formularz udostepniony na stronie internetowe;j
https://faru-universities.limesurvey.net/527416?lang=pl i sktadany drogg
elektroniczng przez Kandydata.

Hackathon — 3-dniowe wydarzenie pt. ,Hackathon FarU” trwajgce od 17 do 19
listopada 2023 r. W trakcie wydarzenia stworzone zostang kilkuosobowe,
interdyscyplinarne Zespoty, ktére bedg rozwija¢ swoje pomysty na rozwigzanie
wyzwania w ramach przyjetych przez Organizatora Sciezek.

Jury — komisja ztozona z przedstawicieli organizatorow Hackathonu i
zaproszonych ekspertow, majgca na celu wybor zwyciezcy wydarzenia.
Kandydat — przedstawiciel spofecznosci akademickiej Zwigzku Uczelni
Fahrenheita lub zespot sktadajgcy sie z maksymalnie 5 oséb z tej spotecznosci,
ktdry poprawnie wypetnit i wystat Formularz zgtoszeniowy.

Mentor — osoba fizyczna wspétpracujgca z Organizatorem, zaproszona przez
niego badz wyznaczona przez Organizatora, posiadajgca specjalistyczng
wiedze, wspierajgca Uczestnikow w rozwoju ich Pomystow oraz zapewniajgca
merytoryczne wsparcie dla Uczestnikow.

Nagroda — nagroda lub nagrody Organizatora przyznana lub przyznane
zwycieskiemu Zespotowi/Uczestnikowi w postaci nagrod finansowych. Nagroda
moze byc¢ przeznaczona na cel dowolnie wybrany przez Zespot/Uczestnika.
Organizator — Zwigzek Uczelni w Gdansku im. Daniela Fahrenheita,
pomystodawca Hackathonu i koordynator merytoryczny.

Realizator - Instytut Kreowania Przedsiebiorczosci Sp. z 0.0. dziatajgcy pod
markg Startup Academy na zlecenie Organizatora, prowadzacy wydarzenie
oraz koordynujgcy organizacje przedsiewziecia.

Pomyst — pomysty na rozwigzanie wyzwania w ramach przyjetych przez
Organizatora Sciezek zgtoszone przez Kandydatow, kiore sg oceniane na
podstawie kryteriéw, o ktérych mowa w par. 3, ust. 2 pkt 2.1-2.4.

Spotkania mentoringowe — spotkania przygotowujgce merytorycznie do
przedsiewzie¢ wdrozeniowych Pomystu, opierajgcy sie na konsultacjach
indywidualnych Uczestnika z Mentorem podczas Hackathonu.

Sciezka wyzwan - -okres$lona przez Organizatora wydarzenia, ktéra definiuje
specyfike poszukiwanych Pomystéw.

Uczestnik — Kandydat zakwalifikowany do udzialu w Hackathonie po
pozytywnym przejsciu etapu rekrutaciji.

Zespot - grupa Uczestnikow liczgca maksymalnie do 5 oséb, ktéra zostata
zakwalifikowana do udziatu w Hackathonie.




§1 INFORMACJE WSTEPNE

Celem wydarzenia jest integracja i zainicjowanie wspotpracy, ktorej efektem ma
by¢ zaproponowanie rozwigzania dla konkretnego problemu zgodnego z
zaplanowanymi sciezkami. Hackathon FarU ma takze wspiera¢ innowacyjnosc¢
i przedsiebiorczo$¢ czionkow spotecznosci Uczelni Fahrenheita, tgczyé
reprezentantow réznych dziedzin i umiejetnosci, interesujgcych sie dang
tematyka.

Program wydarzenia zakfada sesje mentoringowe, konsultacje eksperckie oraz
warsztaty z trenerami biznesowymi. Po trzech dniach intensywnej pracy,
Zespoty zaprezentujg swoje rozwigzania przed jury wydarzenia, ktére wytypuje
najlepsze i wreczy im nagrody finansowe.

§2 ZASADY UCZESTNICTWA W HACKATHONIE

. Hackathon przeznaczony jest dla Uczestnikéw petnoletnich majgcych pomyst
wpasowujgcy sie w jedng ze $ciezek proponowanych przez Organizatora
wydarzenia.

. Rejestracja na wydarzenie rozpoczyna sie 11 pazdziernika i trwa do 30
pazdziernika 2023 r. wigcznie.

. Rejestracja odbywa sie poprzez uzupetnienie Formularza zgtoszeniowego
dostepnego na stronie: https://faru-universities.limesurvey.net/527416?lang=pl.
W Formularzu zgtoszeniowym nalezy opisa¢ pomyst na zgtaszane rozwigzanie
lub zadeklarowa¢ swoje doswiadczenie chcgc dotgczy¢ do tworzonego zespotu.
. Organizator kwalifikuje Uczestnikbw na podstawie analizy przestanych
zgtoszen pod kagtem innowacyjnosci i istotnosci podejmowanych wyzwan w
ramach sciezek pomystow oraz adekwatnosci proponowanego rozwigzania do
podejmowanego problemu, a w przypadku zgtoszen indywidualnych bez
pomystu na podstawie przydatnosci wykazanych kompetencji i doswiadczenia
na potrzeby tworzonego/uzupetnianego zespotu interdyscyplinarnego.

. Organizator poinformuje Uczestnikow o tym, czy zostali zakwalifikowani do
udziatu w hackathonie za pomocg poczty elektronicznej, na adres mailowy
podany w Formularzu zgtoszeniowym do dnia 3 listopada 2023.

. Hackathon odbywa sie wedtug agendy opublikowanej na stronie internetowej
wydarzenia. Harmonogram ten zostanie rowniez przestany Uczestnikom na
adres poczty elektronicznej.

. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmian w agendzie Hackathonu. O
wszelkich zmianach zobowigzuje sie powiadomi¢ uczestnikéw z odpowiednim
wyprzedzeniem.

. Hackathon zakonczy sie sesjg podsumowujgcg, podczas ktérej Zespoty
zaprezentujg efekty swojej pracy. Na podstawie prezentacji, Jury wybierze
Zespoty, ktére otrzymajg nagrody finansowe. Zasady oceny uregulowane sg
Regulaminem Pracy Jury opublikowanym na stronie internetowej Hackathonu.




9. Uczestnik ma obowigzek powiadomi¢ Organizatora o rezygnacji z udziatu w
Hackathonie.

10.Wszyscy Uczestnicy biorgcy udziat w Hackathonie ponoszg petng
odpowiedzialnos¢ za wiasne zdrowie i bezpieczenstwo. Petna
odpowiedzialno$¢ za wszelkie ewentualne urazy, kontuzje i inne szkody na
zdrowiu powstate wskutek uczestnictwa w Hackathonie spada na osoby, ktore
sie do nich przyczynity.

§3 OCENA ZGLOSZONYCH POMYSLOW

1. Ocena Pomystow dokonywana jest podczas:
1.1. Rekrutacji, w wyniku ktorej wybrane zostang Pomysty do ich rozwijania
podczas 3-dniowego Hackathonu.
1.2. Ocena pomystéw z formularzy odbedzie sie w oparciu o wyznaczong Sciezke
Wyzwan okreslong przez Organizatora Hackathonu.
2. Ocena odbywac sie bedzie wedtug okreslonych kryteriow:
2.1. Zgodnosci specyfiki Pomystu z tematykg Hackathonu;
2.2. Udziat kandydata w pracach naukowo-badawczych zwigzanych z
Pomystem;
2.3. Poziom innowacyjnosci Pomystu;
2.4. Skutecznos¢ Pomystu wzgledem postawionych Wyzwan,;
2.5. Mozliwo$¢ skomercjalizowania/skutecznego wdrozenia Pomystu;
2.6. W przypadku zgtaszajgcych sie zespotow pod uwage bedzie brane rowniez
zroznicowanie zespotu pod kgtem:
2.6.1. Reprezentaciji roznych uczelni, z ktérych wywodzg sie cztonkowie
zespotu,
2.6.2. kompetencji dziedzinowych (naukowych, specjalnosciowych) cztonkow
zespotu
2.6.3. statusu akademickiego cztonkéw zespotu (pracownik naukowy,
doktorant, student, pracownik administraciji)

§4 NAGRODY

Nagrody otrzymajg Uczestnicy/Zespoty, ktére po zaprezentowaniu swoich
rozwigzan uzyskajg najwyzszg ocene przyznang przez Jury.

Wszelkie naleznosci podatkowe zwigzane z przyznang Nagroda,
odprowadzone zostang przez Organizatora do naleznego organu podatkowego.
Nagrody w postaci czekow zostang wreczone przez Jury trzeciego dnia
wydarzenia podczas finatu Hackathonu, a nagrody pieniezne w ciggu 30 dni od
podpisania Protokotu odbioru przez osoby nagrodzone. Protokét musi zostaé
podpisany nie pozniej niz do dnia 31.12.2023 r.

O Nagrodach Uczestnicy/Zespoty zostang powiadomieni przez moderatora, a
Jury przekazg je do rgk wybranych zwyciezcow.



§5 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Przetwarzanie danych osobowych Kandydatéw/Uczestnikow obejmujg dane
kontaktowe: imie i nazwisko; numer telefonu i adres email oraz inne dotyczace
realizacji wydarzenia.

Kandydat/Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie swojego wizerunku
w zwigzku z uczestnictwem w Hackathonie. Wizerunek zostanie wykorzystany
w celu promocyjnym, reklamowym, informacyjnym, marketingowym oraz
promowania pozytywnego wizerunku Uczestnikow/Zespotow, Zwigzku Uczelni
w Gdansku im. Daniela Fahrenheita, Gdanskiego Uniwersytetu Medycznego,
Politechniki Gdanskiej, Uniwersytetu Gdanskiego i1 Startup Academy w
przestrzeni publicznej, w tym na stronach internetowych organizacji, w mediach
spotecznosciowych i prasie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki podania btednych danych
osobowych przez Kandydata/ Uczestnika.

Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji informacji przekazywanych w
Formularzu zgtoszeniowym.

Administratorem danych osobowych jest Zwigzek Uczelni w Gdansku im.
Daniela Fahrenheita (dalej jako ,Administrator”).

Z Administratorem mozna kontaktowac sie:

- listownie: Zwigzek Uczelni w Gdansku im. Daniela Fahrenheita, Al
Zwyciestwa 27, 80-219 Gdansk

- mailowo: office@faru.edu.pl.

Cele przetwarzania danych osobowych oraz podstawa prawna.

Przetwarzamy lub bedziemy przetwarzac¢ Panstwa dane osobowe:

- w celach organizacyjnych wydarzenia na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO
zgodnie z regulaminem wydarzenia,

- z realizacjg czynnosci wynikajgcych naszych prawnie uzasadnionych
interesow (art. 6 lit. f RODO), np. takich jak rozpowszechnianie wiedzy poprzez
uczestnictwo w wydarzeniach organizowanych przez Zwigzek, dochodzenie
roszczen w postepowaniu sgdowym, administracyjnym lub tez innym
postepowaniu pozasgdowym, w tym prowadzenie z Panstwem korespondencji.

Okres przechowywania danych: Bedziemy przechowywa¢ Panstwa dane
osobowe do chwili realizacji zadania, do ktérego dane osobowe zostaty zebrane
nie diuzej jednak niz:

- wynika to z przepisow prawa,

- lub terminéw wynikajgcych z zawartej z Panstwem umowy (jezeli taka zostata
zawarta),

- lub do momentu wniesienia przez Panstwa sprzeciwu (gdy podstawa
przetwarzania zostata oparta o nasz prawnie uzasadniony interes),

- lub do momentu cofniecia zgody (jesli przetwarzanie byto oparte na zgodzie).



10.

Odbiorcy danych: Odbiorcami Panstwa danych osobowych bedg wytgcznie
podmioty uprawnione na mocy przepisow prawa (sady, policja itp.) oraz nasi
kontrahenci, ktorzy w zwigzku z realizacjg dla nas ustug bedg przetwarza¢
Panstwa dane osobowe w naszym imieniu na podstawie zawartych wczesniej z
nami umaow.

Prawa osoby, ktérej dane dotyczg.

Zgodnie z RODO przystuguje Panstwu:

e prawo dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii

e prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych

e prawo do cofniecia zgody w sytuacji gdy przetwarzanie byto oparte na
zgodzie

e prawo do usuniecia danych osobowych w sytuacji, gdy przetwarzanie
danych nie nastepuje w celu wywigzania sie z obowigzku wynikajgcego z
przepisu prawa lub w ramach sprawowania wtadzy publiczne;j

e prawo do ograniczenia przetwarzania danych

e prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych

e prawo do wniesienia skargi do Prezesa UODO (na adres Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

11.Informacja o wymogu podania danych: Podanie danych osobowych w zwigzku

z wydarzeniem jest niezbedne do jego realizacji — bez podania zgdanych przez
Administratora danych osobowych nie jest mozliwy udziat.

§6 FINANSOWANIE

Hackathon finansowany jest przez Zwigzek Uczelni w Gdansku im. Daniela
Fahrenheita, Gdanski Uniwersytet Medyczny, Politechnike Gdanskg oraz
Uniwersytet Gdanski.

Udziat w Hackathonie jest bezptatny.

§7 PRZEPISY KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo, w szczegolnie uzasadnionych
przypadkach, do zmiany Regulaminu. Regulamin dostepny jest na stronie
https://startupacademy.pl/hackathon-faru/ oraz w siedzibie Organizatora i
Realizatora.

Przestanie Formularza zgtoszeniowego jest rownoznaczne z akceptacjg
Regulaminu przez Uczestnika. Zgtaszajgc sie do Hackathonu, Uczestnicy
zobowigzujg sie do przestrzegania Regulaminu i potwierdzajg spetnienie
wszystkich warunkow uczestnictwa w Hackathonie.

Wszystkie szczegodtowe informacje na temat Hackathonu znajdujg sie na stronie
https://startupacademy.pl/hackathon-faru/. Dodatkowe informacje mogg tez




10.

zosta¢ udzielone drogg mailowg. Zapytania nalezy sktada¢ na adres e-mail:
info@faru.edu.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia udziatu w Hackathonie
Uczestnika, ktéry bedzie razgco tamat zasady niniejszego regulaminu, zasady
wspotzycia spotecznego lub bedzie narazaC na szkode dobre imie Zwigzku
Uczelni w Gdansku im. Daniela Fahrenheita, Gdanskiego Uniwersytetu
Medycznego, Politechniki Gdanskiej, Uniwersytetu Gdanskiego lub Startup
Academy.

Udziat w Hackathonie oznacza udzielenie nieodptatnej zgody na nagrywanie,
fotografowanie, filmowanie lub dokonywanie innego rodzaju zapisu wizerunku
uczestnika oraz wykorzystywanie utrwalonego wizerunku przez Organizatora i
Zwigzek Uczelni w Gdansku im. Daniela Fahrenheita, Gdanski Uniwersytet
Medyczny, Politechnike Gdanskg oraz Uniwersytet Gdanski, w zwigzku z
dziataniami promocyjnymi i informacyjnymi prowadzonymi przez Organizatora i
Zwigzek Uczelni w Gdansku im. Daniela Fahrenheita, Gdanski Uniwersytet
Medyczny, Politechnike Gdanskag oraz Uniwersytet Gdanski. W szczegolnosci
Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie wizerunku do celéw promocyjnych i
informacyjnych na stronach internetowych Organizatora i Zwigzku Uczelni w
Gdansku im. Daniela Fahrenheita, Gdanskiego Uniwersytetu Medycznego,
Politechniki Gdanskiej, Uniwersytetu Gdanskiego oraz w ich mediach
spotecznosciowych. Uczestnikowi nie przystugujg zadne roszczenia wobec
Organizatora z tego tytutu.

Organizator nie przenosi na siebie autorskiego prawa majgtkowego do
koncepcji biznesowych zgtoszonych przez uczestnikow Hackathonu oraz
zobowigzuje sie do zachowania poufnosci.

Uczestnicy wydarzenia zobowigzujg sie do zachowania poufnosci oraz nie
wykorzystywania Pomystéw innych zespotow zaréwno w trakcie trwania
wydarzenia, jak i po jego zakonczeniu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wykorzystywanie koncepciji
biznesowych przez osoby do tego nieupowaznione przez autoréw.

Wyktadni niniejszego regulaminu dokonuje Organizator. Ponadto, Organizator
rozstrzyga wszelkie kwestie sporne objete niniejszym Regulaminem.

Niniejszy Regulamin wchodzi w Zzycie z dniem ogtoszenia poprzez publikacje na
stronie wydarzenia: https://startupacademy.pl/hackathon-faru/.




