
 
 

 
 

 

 

   
 
 

Regulamin wydarzenia  
Hackathon  dla Małopolski 

  

  
Definicje: 

1. Formularz zgłoszeniowy – formularz udostępniony na stronie 
internetowej https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/ i 
składany drogą elektroniczną przez Kandydata. 

2. Hackathon – 2-dniowe wydarzenie trwające w dniach 22-23 listopada 
2025 r., podczas którego kilkuosobowe interdyscyplinarne zespoły 
będą pracować nad stworzeniem projektów odpowiadających na 
zdefiniowane wyzwania. Hackathon nazywany jest też w dalszej 
części Regulaminu wydarzeniem lub przedsięwzięciem. 

3. Jury – komisja złożona z zaproszonych ekspertów, mająca na celu 
wybór zwycięzcy wydarzenia. 

4. Kandydat – student studiów 1, 2 lub 3 stopnia (doktorant) uczelni z 
województwa małopolskiego lub inna pełnoletnia osoba 
nieposiadająca statusu studenta zamieszkująca województwo 
małopolskie lub zespół składający się z maksymalnie 6 osób, który 
poprawnie wypełnił i wysłał Formularz zgłoszeniowy. 

5. Organizator – Województwo Małopolskie, pomysłodawca 
Hackathonu i koordynator merytoryczny. 

6. Realizator - Instytut Kreowania Przedsiębiorczości Sp. z o.o. 
działający pod marką Startup Academy, prowadzący wydarzenie oraz 
koordynujący organizację przedsięwzięcia na zlecenie Organizatora. 

7. Mentor/Ekspert – osoba fizyczna współpracująca z Realizatorem i 
Organizatorem, posiadająca specjalistyczną wiedzę, wspierająca 
Uczestników w rozwoju ich Pomysłów oraz zapewniająca 
merytoryczne wsparcie dla Uczestników. 

8. Pomysł – koncepcja rozwiązania wyzwania określonego dla 
wydarzenia, zgłoszona przez Kandydatów, która jest oceniana na 
podstawie kryteriów, o których mowa w dalszej części Regulaminu. 

9. Spotkania mentoringowe – spotkania przygotowujące merytorycznie 
do prac nad pomysłem, opierające się na konsultacjach 
indywidualnych Uczestnika z Mentorem/Ekspertem podczas 
Hackathonu. 

10. Wyzwania - określone przez Organizatora obszary, które definiują 
specyfikę poszukiwanych pomysłów. 

https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/


 
 

 
 

 

 

   
 
 

11. Uczestnik – Kandydat zakwalifikowany do udziału w Hackathonie po 
pozytywnym przejściu etapu rekrutacji. 

12. Zespół - grupa Uczestników licząca od 2 do maksymalnie 6 osób, 
która została zakwalifikowana do udziału w Hackathonie. 

13. Benefity – korzyści, które mogą wynikać z uczestnictwa w 
Hackathonie, przyznawane zespołom wyróżnionym przez jury.  

  

§1 INFORMACJE WSTĘPNE 
  

1. Celem niniejszego Regulaminu jest określenie zasad i trybu rekrutacji 
uczestników hackathonu organizowanego w ramach projektu pn. 
„Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych 
działań na rzecz kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz 
uczenia się przez całe życie, w tym uczenia się dorosłych”, 
współfinansowanego ze środków Krajowego Planu Odbudowy i 
Zwiększenia Odporności, inwestycja A3.1.1 Wsparcie rozwoju 
nowoczesnego kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz 
uczenia się przez całe życie (numer  umowy o objęcie wsparciem: 
KPO/22/LLL/U/0002).  

2. Hackathon skierowany jest w szczególności do studentów uczelni z 
województwa małopolskiego, których zadaniem będzie praca nad 
projektami wspierającymi lokalne społeczności w zakresie ekologii, 
zielonej transformacji oraz nowoczesnych technologii. W gronie 
uczestników, poza studentami, mogą znaleźć się także inne osoby, tj. 
pełnoletni mieszkańcy Małopolski, przy czym w przypadku osób innych 
niż studenci, rekomendowany będzie udział kobiet powracających na 
rynek pracy i osób pozostających bez zatrudnienia. 

3. Celem wydarzenia jest integracja i zainicjowanie współpracy, której 
efektem ma być zaproponowanie rozwiązania dla konkretnego 
problemu zgodnego z zaplanowanymi wyzwaniami. Hackathon ma 
także wspierać innowacyjność i przedsiębiorczość członków 
społeczności, łączyć reprezentantów różnych dziedzin i umiejętności, 
interesujących się daną tematyką. 

4. Program wydarzenia zakłada sesje mentoringowe, konsultacje 
eksperckie oraz wykład prelegenta. Po dwóch dniach intensywnej 



 
 

 
 

 

 

   
 
 

pracy, Zespoły zaprezentują swoje rozwiązania przed jury wydarzenia, 
które wytypuje najlepsze i wręczy im benefity. 

  
  

§2 ZASADY UCZESTNICTWA W HACKATHONIE 
  

1. Hackathon przeznaczony jest dla Uczestników pełnoletnich 
mających pomysł wpisujący się w jedno z wyzwań określonych dla 
wydarzenia. 

2. Rejestracja na wydarzenie rozpoczyna się 02 października i trwa do 5 
listopada 2025 r. włącznie. 

3. Realizator, w porozumieniu z Organizatorem, może wydłużyć okres 
rejestracji lub ogłosić rejestrację uzupełniającą. Decyzja w tym 
zakresie zostanie zakomunikowana na stronie internetowej 
wydarzenia. 

4. Rejestracja odbywa się poprzez uzupełnienie Formularza 
zgłoszeniowego dostępnego na stronie: 
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/. W Formularzu 
zgłoszeniowym należy m.in. opisać pomysł na zgłaszane rozwiązanie 
wpisujące się w zdefiniowane wyzwania lub zadeklarować swoje 
doświadczenie chcąc dołączyć do tworzonego zespołu. 

5. Realizator, we współpracy z Organizatorem, kwalifikuje Uczestników 
na podstawie analizy przesłanych zgłoszeń pod kątem 
innowacyjności i istotności podejmowanych wyzwań oraz 
adekwatności proponowanego rozwiązania do podejmowanego 
problemu, a w przypadku zgłoszeń indywidualnych bez 
zdefiniowanego pomysłu na podstawie przydatności wykazanych 
kompetencji i doświadczenia na potrzeby tworzonego/uzupełnianego 
zespołu interdyscyplinarnego. 

6. Na podstawie dokonanej oceny pomysłów wybrane zostaną pomysły 
do ich rozwijania podczas Hackathonu. 

7. Po zakończeniu naboru przeprowadzona zostanie ocena formalna 
zgłoszeń. Będzie to weryfikacja, czy zgłoszenia spełniają wymogi 
formalne, tj. czy uczestnicy spełniają definicję Kandydata 
przytoczoną na początku Regulaminu. 

8. Ocena merytoryczna przeprowadzona zostanie przez zespół 
rekrutacyjny, w skład którego wchodzą przedstawiciele Organizatora 

https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/


 
 

 
 

 

 

   
 
 

oraz Realizatora. W ramach oceny merytorycznej brane będą pod 
uwagę takie kryteria, jak:  
• Jakość pomysłu i sposób jego opisania (od 0 do 5 pkt) 
• Innowacyjność pomysłu (od 0 do 5 pkt) 
• Możliwość wdrożenia (od 0 do 5 pkt) 
• Umiejętności techniczne, kreatywne oraz współpracy 

zespołowej (od 0 do 5 pkt) 
• Motywacja do udziału w hackathonie (od 0 do 2 pkt) 

 
9. Realizator poinformuje Uczestników o tym, czy zostali 

zakwalifikowani do udziału w Hackathonie za pomocą poczty 
elektronicznej, na adres mailowy podany w Formularzu 
zgłoszeniowym do dnia 14 listopada 2025 r. 

10. Zakwalifikowany do udziału w wydarzeniu Uczestnik zobowiązuje się 
do potwierdzenia swojego udziału. Brak odpowiedzi ze strony 
Uczestnika w ciągu 3 dni od otrzymania informacji o zakwalifikowaniu 
się będzie oznaczać rezygnację z udziału i zaproszenie do udziału w 
wydarzeniu kolejnego Kandydata.  

11. Hackathon odbywa się według agendy opublikowanej na stronie 
internetowej wydarzenia znajdującej się pod adresem 
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/.  

12. Organizator i Realizator zastrzegają sobie możliwość zmian w 
agendzie Hackathonu. O wszelkich zmianach Realizator zobowiązuje 
się powiadomić uczestników z odpowiednim wyprzedzeniem. 

13. Hackathon zakończy się sesją podsumowującą, podczas której 
Zespoły zaprezentują efekty swojej pracy. Na podstawie prezentacji, 
Jury wybierze Zespoły, które otrzymają benefity. 
14. Uczestnik ma obowiązek powiadomić Realizatora o rezygnacji z 

udziału w Hackathonie na każdym etapie: 
15. Podczas udziału w wydarzeniu Uczestnik zobowiązuje się do: 
a) stosowania się do poleceń Organizatora i Realizatora, 
b) dbania o bezpieczeństwo swoje oraz pozostałych uczestników, 
c) przestrzegania czystości na terenie, na którym prowadzone jest 

wydarzenie, 
d) przestrzegania regulaminów określających warunki korzystania ze 

sprzętu i urządzeń. 
e) nieposiadania i spożywania alkoholu, nieposiadania i palenia 

tytoniu lub papierosów (również elektronicznych), 



 
 

 
 

 

 

   
 
 

f) nieposiadania i zażywania narkotyków i środków odurzających, 
g) niestosowania przemocy fizycznej i psychicznej. 
16. Uczestnik jest zobowiązany do poinformowania pisemnie przed 

wydarzeniem o aspektach ważnych z punktu widzenia 
bezpiecznego udziału w wydarzeniu. 

17. Uczestnik wydarzenia jest w pełni odpowiedzialny za swoje 
działania oraz w pełni odpowiada za ich następstwa. Organizator 
ani Realizator nie odpowiadają za uszkodzenia zdrowia i mienia 
wywołane działaniami Uczestników. 

18. Uczestnik wydarzenia jest świadomy, że w przypadku chęci pracy 
podczas wydarzenia na sprzęcie komputerowym (np. laptop) 
zobowiązany jest do pracy na sprzęcie własnym. Organizator ani 
Realizator nie zapewniają sprzętu komputerowego na czas trwania 
wydarzenia. 

 
  

§3 OCENA POMYSŁÓW PODCZAS WYDARZENIA 
  

1. W celu oceny projektów przygotowanych podczas hackathonu, powołane 
zostanie Jury składające się z min. 3 ekspertów, w tym przedstawicieli 
instytucji publicznych, świata nauki oraz biznesu, posiadających szeroką 
wiedzę i doświadczenie w dziedzinie innowacji i nowych technologii.  

2. Zasady pracy Jury:  
• Skład osobowy Jury jest jawny i zostanie ogłoszony na stronie 

internetowej wydarzenia.  
• Jury wybiera spośród siebie Przewodniczącego, który będzie 

odpowiedzialny za kierowanie obradami.  
• Obrady Jury są tajne, a wybór projektów dokonywany jest na 

podstawie wspólnej dyskusji oraz głosowania.  
 

3. Jury dokona merytorycznej oceny projektów na podstawie prezentacji 
Uczestników przeprowadzonej podczas sesji podsumowującej. 

4. Maksymalny czas każdej prezentacji wynosi 5 minut oraz 5 minut na 
odpowiedzi na ewentualne pytania od Jury. 

5. W ramach oceny, o której mowa wyżej, Jury oceni prezentacje zgodnie z 
następującymi kryteriami: 
 



 
 

 
 

 

 

   
 
 

a. innowacyjność/atrakcyjność/kompleksowość propozycji rozwiązania 
zgodnie z ideą Hackathonu (od 0 do 5 pkt); 

b. stopień rozwiązania problemu określonego w danym wyzwaniu; (od 0 do 
5 pkt) 

c.   możliwość wdrożenia (szansy rynkowej lub wdrożeniowej) tj. 
potencjału komercjalizacji/wdrożenia, możliwości oraz ograniczeń 
technologicznych, finansowych, czasowych realizacji pomysłu w 
postaci produktu lub usługi objętych pomysłem; (od 0 do 5 pkt) 

d. przewaga konkurencyjna, tj. zidentyfikowana przez Uczestnika 
przewaga konkurencyjna pomysłu oraz ocena jego wartości w stosunku 
do istniejących rozwiązań odpowiadających na te same potrzeby lub 
problemy; (od 0 do 5 pkt) 

e. jakość prezentacji, tj. koncepcja i wartość merytoryczna 
prezentacji zgłoszonego pomysłu (od 0 do 5 pkt) 

  
6. W wyniku przeprowadzenia oceny, Jury wybierze najwyżej 

sklasyfikowane trzy pomysły ustanawiając odpowiednio pierwsze, 
drugie i trzecie miejsce. Dopuszcza się możliwość nagrodzenia 
mniejszej liczby pomysłów, a także przyznania dodatkowych wyróżnień, 
o czym Realizator poinformuje Uczestników podczas wydarzenia. 

7. Ocena Jury jest ostateczna i nie przysługują od niej odwołania. 
8. Informację o wyniku oceny Uczestnicy otrzymają podczas wydarzenia. 
9. Niestawiennictwo Zespołu na sesji podsumowującej jest równoznaczne 

z rezygnacją z dalszego uczestnictwa w Hackathonie z pozostawieniem 
pomysłu bez oceny. 

10. Decyzja Jury o pozostawieniu pomysłu bez oceny jest ostateczna i nie 
przysługuje od niej odwołanie. 

11. Niestawiennictwo Uczestnika na sesji podsumowującej skutkuje 
wykluczeniem z Zespołu. 

  

§5 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH 
  

1. Kandydaci/Uczestnicy zobowiązani są do zapoznania się z klauzulą 
informacyjną dot. przetwarzania danych osobowych stanowiącą 
Załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. 

2. Przesłanie formularza zgłoszeniowego jest równoznaczne z 
zapoznaniem się z klauzulą. 



 
 

 
 

 

 

   
 
 

 
§6 FINANSOWANIE 

  
1. Hackathon jest realizowany w ramach projektu pn. „Zbudowanie 

systemu koordynacji  i monitorowania regionalnych działań na rzecz 
kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez 
całe życie, w tym uczenia się dorosłych”, współfinansowanego ze 
środków Krajowego Planu Odbudowy i Zwiększenia Odporności, 
inwestycja A3.1.1 Wsparcie rozwoju nowoczesnego kształcenia 
zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe życie 
(numer  umowy o objęcie wsparciem: KPO/22/LLL/U/0002).  

2. Udział w Hackathonie jest bezpłatny. 
  

§7 PRZEPISY KOŃCOWE 

  
1. Realizator, w porozumieniu z Organizatorem, zastrzega sobie prawo, w 

szczególnie uzasadnionych przypadkach, do zmiany Regulaminu. 
Regulamin dostępny jest na stronie 
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/ oraz w siedzibie 
Organizatora i Realizatora. 

2. Przesłanie Formularza zgłoszeniowego jest równoznaczne z 
akceptacją Regulaminu przez Uczestnika. Zgłaszając się do 
Hackathonu, Kandydaci/Uczestnicy zobowiązują się do 
przestrzegania Regulaminu i potwierdzają spełnienie wszystkich 
warunków uczestnictwa w Hackathonie. 

3. Wszystkie szczegółowe informacje na temat Hackathonu znajdują się 
na stronie https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/. 

4. Dodatkowe informacje mogą też zostać udzielone drogą mailową.  
Zapytania należy składać na adres e-mail: 
kontakt@startupacademy.pl 

5. Organizator i Realizator zastrzegają sobie prawo do odrzucenia udziału 
w Hackathonie Uczestnika, który będzie rażąco łamał zasady 
niniejszego Regulaminu, zasady współżycia społecznego lub będzie 
narażać na szkodę dobre imię Organizatora, Realizatora i innych 
ewentualnych partnerów wydarzenia. 

6. Zgłaszając się do udziału w Hackathonie Kandydat/Uczestnik zgodę na 
przetwarzanie oraz nieodpłatne i nieograniczone czasowo 

https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/


 
 

 
 

 

 

   
 
 

wykorzystanie wizerunku utrwalonego na zdjęciach oraz w 
materiałach wideo związanych z organizacją Hackathonu, do celów 
promocyjnych i informacyjnych (m.in. podsumowanie wydarzenia w 
mediach społecznościowych, na stronach internetowych) oraz do 
celów związanych z dokumentacją wydarzenia (m.in. raport z 
wydarzenia). 

7. Organizator i Realizator nie przenoszą na siebie autorskiego prawa 
majątkowego do koncepcji biznesowych zgłoszonych przez 
uczestników Hackathonu oraz zobowiązują się do zachowania w 
poufności. Organizator zastrzega sobie prawo do podjęcia z autorami 
wybranych pomysłów uzgodnień dotyczących przeniesienia 
nieodpłatnie praw autorskich lub udzielenia licencji niewyłącznej do 
wybranych rozwiązań wypracowanych podczas wydarzenia, przy czym 
kwestie te będą przedmiotem odrębnych uzgodnień i regulacji. 

8. Uczestnicy wydarzenia zobowiązują się do zachowania w poufności 
oraz niewykorzystywania Pomysłów innych zespołów zarówno w 
trakcie trwania wydarzenia, jak i po jego zakończeniu. 

9. Organizator i Realizator nie ponoszą odpowiedzialności za 
wykorzystywanie koncepcji biznesowych przez osoby do tego 
nieupoważnione przez autorów. 

10. Wykładni niniejszego Regulaminu dokonuje Organizator. Ponadto, 
Organizator rozstrzyga wszelkie kwestie sporne objęte niniejszym 
Regulaminem. 

11. Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem ogłoszenia poprzez 
publikację na stronie wydarzenia: 
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/. 

 

 

 

 

 

 

Opracowanie Regulaminu: 

Instytut Kreowania Przedsiębiorczości Sp. z o.o.  

 

https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/


 
 

 
 

 

 

   
 
 

Załącznik nr 1 

Klauzula informacyjna 

 

Zgodnie z art. 13 ust. 1−2 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 
z 27.04.2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych 
osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 
95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) zwanego dalej RODO – informuje 
się, że: 

I. Administrator danych osobowych 

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Województwo Małopolskie z 
siedzibą w Krakowie, ul. Basztowa 22, 31-156 Kraków, adres do korespondencji ul. 
Racławicka 56, 30-017 Kraków. 

II. Inspektor Ochrony Danych 

Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych – adres do korespondencji: Inspektor 
Ochrony Danych UMWM, Urząd Marszałkowski Województwa Małopolskiego, ul. 
Racławicka 56, 30-017 Kraków; e-mail: iodo@umwm.malopolska.pl. 

III. Cele przetwarzania danych 

Administrator będzie zbierał i przetwarzał Pani/Pana dane w celach związanych 
z rekrutacją oraz uczestnictwem w hackathonie realizowanym w ramach projektu pn. 
„Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych działań na rzecz 
kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe życie, w tym 
uczenia się dorosłych” - inwestycja A3.1.1 KPO. 

Ponadto dane osobowe będą przetwarzane w celach archiwizacyjnych zgodnie z 
przepisami o archiwach państwowych oraz zgodnie z przepisami o informatyzacji 
działalności podmiotów realizujących zadania publiczne. 

IV. Podstawa prawna przetwarzania 

Województwo Małopolskie przetwarza dane osobowe na podstawie art. 14lzj w związku 
z art. 14lzm ustawy z dnia 6 grudnia 2006 r. o zasadach prowadzenia polityki rozwoju (Dz. 
U. z 2021 r. poz. 1057, z późn. zm.) w związku z art. 6 ust. 1 lit. c RODO (przetwarzanie 
jest niezbędne do wypełnienia obowiązku prawnego ciążącego na administratorze). 
Województwo Małopolskie przetwarza również dane osobowe na podstawie przepisów 
ustawy z dnia 17 lutego 2005 r. o informatyzacji działalności podmiotów realizujących 
zadania publiczne oraz ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym 



 
 

 
 

 

 

   
 
 

i archiwach w związku z 6 ust. 1 lit. e RODO (ze względu na niezbędność przetwarzania 
tych danych do wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym). 

V. Okres przechowywania danych osobowych 

Pani/Pana dane osobowe będą przechowywane do momentu zakończenia realizacji 
projektu pn. „Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych działań 
na rzecz kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe 
życie, w tym uczenia się dorosłych” i jego rozliczenia oraz do momentu zamknięcia i 
rozliczenia Krajowego Planu Odbudowy i Zwiększenia Odporności A3.1.1 „Wsparcie 
rozwoju nowoczesnego kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia 
się przez całe życie” i okresu archiwizacyjnego – w zależności od tego, która z tych dat 
nastąpi później. 

VI. Rodzaj przetwarzanych danych 

Województwo Małopolskie przetwarza następujące dane osobowe: (imię, nazwisko, e-
mail, numer telefonu, nazwa uczelni, status na rynku pracy, wiek, płeć, wykształcenie). 

VII. Dostęp do danych osobowych 

Pani/Pana dane osobowe mogą zostać ujawnione podmiotom upoważnionym na 
podstawie przepisów prawa, m.in. organom kontrolnym i nadzorczym oraz podmiotom 
przetwarzającym, czyli podmiotom, którym Województwo Małopolskie powierzyło lub 
powierzy przetwarzanie danych osobowych zgodnie z zawartą umową w związku ze 
świadczeniem usług na rzecz Województwa Małopolskiego. 

Pani/Pana dane mogą być również powierzane lub udostępniane: Instytucji 
Koordynującej, z którą można skontaktować się pod adresem jej siedziby: ul. Wspólna 
2/4,00-926 Warszawa; Instytucji Odpowiedzialnej za realizację inwestycji, z którą można 
skontaktować się pod adresem jej siedziby: ul. Wspólna 1/3, 00-529 Warszawa oraz 
Jednostce Wspierającej, z którą można skontaktować się pod adresem jej siedziby: Al. 
Jerozolimskie 142a, 02-305 Warszawa. 

Pani/Pana dane zostaną również powierzone podmiotowi, który na zlecenie 
Województwa Małopolskiego realizuje hackathon, tj. Instytutowi Kreowania 
Przedsiębiorczości Sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie, ul. Świeradowska 47, 02-662 
Warszawa. 

VIII Prawa osób, których dane dotyczą 

1) prawo dostępu do danych osobowych oraz otrzymania ich kopii – art. 15 RODO; 

2) prawo do sprostowania danych osobowych – art. 16 RODO; 



 
 

 
 

 

 

   
 
 

3) prawo żądania ograniczenia przetwarzania - jeżeli spełnione są przesłanki określone 
w art. 18 RODO; 

4) prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych - art. 21 RODO; 

5) praw wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych – art. 77 
RODO. 

IX Źródło pochodzenia danych osobowych 

Podanie danych ma charakter dobrowolny, ale jest konieczne do realizacji celu jakim jest 
uczestnictwo w rekrutacji oraz hackathonie realizowanym w ramach projektu pn. 
„Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych działań na rzecz 
kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe życie, w tym 
uczenia się dorosłych” - inwestycja A3.1.1 KPO. 

X. Zautomatyzowane podejmowanie decyzji 

Dane osobowe nie będą podlegały zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym 
profilowaniu. 

XI. Przekazywanie danych do państwa trzeciego 

Dane osobowe nie będą przekazywane do państwa trzeciego lub organizacji 
międzynarodowej innej niż Unia Europejska. 


