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Regulamin wydarzenia
Hackathon dla Matopolski

Definicje:

1.

10.

Formularz zgtoszeniowy - formularz udostepniony na stronie
internetowej https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/ i
sktadany drogg elektroniczng przez Kandydata.

Hackathon - 2-dniowe wydarzenie trwajagce w dniach 23 i 24
listopada 2024 r., podczas ktorego kilkuosobowe interdyscyplinarne
zespoty beda pracowac nad stworzeniem projektow
odpowiadajgcych na zdefiniowane wyzwania. Hackathon nazywany
jest tez w dalszej czesci Regulaminu wydarzeniem lub
przedsiewzieciem.

Jury - komisja ztozona z zaproszonych ekspertéow, majgca na celu
wybor zwyciezcy wydarzenia.

Kandydat - student studiow 1, 2 lub 3 stopnia (doktorant) uczelni z
wojewodztwa matopolskiego lub zesp6t sktadajacy sie z maksymalnie
6 0s0Ob z tej spotecznosci, ktdry poprawnie wypetnit i wystat Formularz
zgtoszeniowy.

Organizator - Wojewddztwo  Matopolskie, pomystodawca
Hackathonu i koordynator merytoryczny.
Realizator - Instytut Kreowania Przedsiebiorczosci Sp. z o.o.

dziatajgcy pod marka Startup Academy, prowadzagcy wydarzenie oraz
koordynujgcy organizacje przedsiewziecia na zlecenie Organizatora.
Mentor/Ekspert — osoba fizyczna wspodtpracujgca z Realizatorem i
Organizatorem, posiadajgca specjalistyczng wiedze, wspierajgca
Uczestnikdbw w rozwoju ich Pomystow oraz zapewniajgca
merytoryczne wsparcie dla Uczestnikow.

Pomyst-pomysty na rozwigzanie wyzwania okreslone dla wydarzenia
zgtoszone przez Kandydatow, ktére sg oceniane na podstawie
kryteridw, o ktorych mowa w dalszej czesci Regulaminu.

Spotkania mentoringowe — spotkania przygotowujgce merytorycznie
do prac nad pomystem, opierajgce sie na konsultacjach
indywidualnych Uczestnika z Mentorem/Ekspertem podczas
Hackathonu.

Wyzwania - okreslone przez Organizatora obszary, ktore definiujg
specyfike poszukiwanych pomystéw.
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11.

12.

13.

Uczestnik - Kandydat zakwalifikowany do udziatu w Hackathonie po
pozytywnym przejsciu etapu rekrutaciji.

Zespot - grupa Uczestnikow liczaca od 2 do maksymalnie 6 oséb,
ktéra zostata zakwalifikowana do udziatu w Hackathonie.

Benefity - korzysci, ktére mogag wynika¢ z uczestnictwa w
Hackathonie, przyznawane zespotom wyrdznionym przez jury.

81 INFORMACIJE WSTEPNE

. Celem niniejszego regulaminu jest okreslenie zasad i trybu rekrutacji

uczestnikdw hackathonu organizowanego w ramach projektu pn.
»~Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych
dziatan na rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz
uczenia sie przez cate zycie, w tym uczenia sie dorostych”,
wspotfinansowanego ze Srodkow Krajowego Planu Odbudowy i
Zwiekszenia Odpornosci, inwestycja A3.1.1 Wsparcie rozwoju
nowoczesnego ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz
uczenia sie przez cate zycie (numer umowy o objecie wsparciem:
KPO/22/LLL/U/0002).

Hackathon skierowany jest do studentéw uczelni z wojewddztwa
matopolskiego, ktérych zadaniem bedzie praca nad projektami
wspierajgcymi lokalne spotecznosci w zakresie ekologii, zielonej
transformacji oraz nowoczesnych technologii.

Celem wydarzenia jest integracja i zainicjowanie wspotpracy, ktorej
efektemm ma byC¢ zaproponowanie rozwigzania dla konkretnego
problemu zgodnego z zaplanowanymi wyzwaniami. Hackathon ma
takze wspiera¢ innowacyjnos¢ i przedsiebiorczos¢ cztonkéw
spotecznosci, tgczyC reprezentantdw réznych dziedzin i umiejetnosci,
interesujacych sie dang tematyka.

Program wydarzenia zaktada sesje mentoringowe, konsultacje
eksperckie oraz wyktad prelegenta. Po dwdch dniach intensywnej
pracy, Zespoty zaprezentujg swoje rozwigzania przed jury wydarzenia,
ktore wytypuje najlepsze i wreczy im benefity.
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§2 ZASADY UCZESTNICTWA W HACKATHONIE

. Hackathon przeznaczony jest dla Uczestnikobw petnoletnich

majgcych pomyst wpisujacy sie w jedno z wyzwan okreslonych dla
wydarzenia.

. Rejestracja na wydarzenie rozpoczyna sie 7 pazdziernika i trwa do 28

pazdziernika 2024 r. wtgcznie.

. Realizator, w porozumieniu z Organizatorem, moze wydtuzy¢ okres

rejestracji lub ogtosi¢ rejestracje uzupetniajgcg. Decyzja w tym
zakresie zostanie zakomunikowana na stronie internetowej
wydarzenia.

. Rejestracja odbywa sie poprzez uzupetnienie Formularza

zgtoszeniowego dostepnego na stronie:
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/. W Formularzu
zgtoszeniowym nalezy m.in. opisa¢ pomyst na zgtaszane rozwigzanie
wpisujgce sie w zdefiniowane wyzwania lub zadeklarowa¢ swoje
doswiadczenie chcgc dotgczy¢ do tworzonego zespotu.

. Realizator, we wspotpracy z Organizatorem, kwalifikuje Uczestnikow

na podstawie analizy przestanych zgtoszen pod katem
innowacyjnosci i istotnosci podejmowanych wyzwan w ramach
wyzwan oraz adekwatnosci proponowanego rozwigzania do
podejmowanego problemu, a w przypadku zgtoszen indywidualnych
bez zdefiniowanego pomystu na podstawie przydatnosci wykazanych
kompetencji i doswiadczenia na potrzeby tworzonego/uzupetnianego
zespotu interdyscyplinarnego.

. Na podstawie dokonanej oceny pomystéw wybrane zostang pomysty

do ich rozwijania podczas Hackathonu.

. Po zakonczeniu naboru przeprowadzona zostanie ocena formalna

zgtoszen. Bedzie to weryfikacja, czy zgtoszenia spetniajg wymogi
formalne, tj. czy uczestnicy spetniajg definicje Kandydata
przytoczong na poczatku Regulaminu.

. Ocena merytoryczna przeprowadzona zostanie przez zespot

rekrutacyjny, w sktad ktérego wchodzg przedstawiciele Organizatora
oraz Realizatora. W ramach oceny merytorycznej brane beda pod
uwage takie kryteria, jak:

e Jako$¢ pomystu i sposoéb jego opisania (od 0 do 5 pkt)

e Innowacyjnos¢ pomystu (od 0 do 5 pkt)

e Mozliwosé wdrozenia (od 0 do 5 pkt)
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e Umiejetnoscitechniczne, kreatywne oraz wspotpracy
zespotowej (od 0 do 5 pkt)

e Motywacja do udziatu w hackathonie (od 0 do 2 pkt)

e Dodatkowa aktywnos$¢ Kandydata, tj. zaangazowanie w projekty
lub organizacje studenckie (od 0 do 2 pkt).

9. Realizator poinformuje Uczestnikbw o tym, czy zostali
zakwalifikowani do udziatu w Hackathonie za pomocg poczty
elektronicznej, na adres mailowy podany w Formularzu
zgtoszeniowym do dnia 13 listopada 2024.
10.Zakwalifikowany do udziatu w wydarzeniu Uczestnik zobowigzuje sie
do potwierdzenia swojego udziatu. Brak odpowiedzi ze strony
Uczestnika w ciggu 3 dni od otrzymania informacji o zakwalifikowaniu
sie bedzie oznaczac€ rezygnacje z udziatu i zaproszenie do udziatu w
wydarzeniu kolejnego Kandydata.
11.Hackathon odbywa sie wedtug agendy opublikowanej na stronie
internetowej  wydarzenia  znajdujgcej sie pod adresem
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/.
12.0rganizator i Realizator zastrzegajg sobie mozliwos¢ zmian w
agendzie Hackathonu. O wszelkich zmianach Realizator zobowigzuje
sie powiadomic uczestnikéw z odpowiednim wyprzedzeniem.
13.Hackathon zakonczy sie sesjg podsumowujgcg, podczas ktorej
Zespoty zaprezentujg efekty swojej pracy. Na podstawie prezentaciji,
Jury wybierze Zespoty, ktore otrzymajg benefity.
14.Uczestnik ma obowigzek powiadomi¢ Realizatora o rezygnaciji z
udziatu w Hackathonie na kazdym etapie:

15.Podczas udziatu w wydarzeniu Uczestnik zobowigzuje sie do:

a) stosowania sie do polecen Organizatora i Realizatora,

b) dbania o bezpieczennstwo swoje oraz pozostatych uczestnikow,

C) przestrzegania czystosci na terenie, na ktérym prowadzone jest
wydarzenie,

d) przestrzegania regulamindw okreslajgcych warunki korzystania ze
sprzetu i urzadzen.

e) nieposiadania i spozywania alkoholu, nieposiadania i palenia
tytoniu lub papierosow (rowniez elektronicznych),

f) nieposiadaniaizazywania narkotykéw i Srodkéw odurzajgcych,

g) niestosowania przemocy fizyczneji psychicznej.



KRAJOWY Rzeczpospolita Sfinansowane przez

== PLAN Unig Europejskq
== oosuoowy [ POt NextGenerationEU MALOPOLSKA

16.Uczestnik jest zobowigzany do poinformowania pisemnie przed
wydarzeniem o powaznych schorzeniach lub innych aspektach
waznych z punktu widzenia bezpiecznego udziatu w wydarzeniu.

17.Uczestnik wydarzenia jest w petni odpowiedzialny za swoje
dziatania oraz w petni odpowiada za ich nastepstwa. Organizator
ani Realizator nie odpowiadajg za uszkodzenia zdrowia i mienia
wywotane dziataniami Uczestnikéw.

18.Uczestnik wydarzenia jest Swiadomy, ze w przypadku checi pracy
podczas wydarzenia na sprzecie komputerowym (np. laptop)
zobowigzany jest do pracy na sprzecie wtasnym. Organizator ani
Realizator nie zapewniajg sprzetu komputerowego na czas trwania
wydarzenia.

§3 OCENA POMYSLOW PODCZAS WYDARZENIA

1. W celu oceny projektow przygotowanych podczas hackathonu, powotane
zostanie Jury sktadajgce sie z min. 3 ekspertow, w tym przedstawicieli
instytucji publicznych, Swiata nauki oraz biznesu, posiadajgcych szeroka
wiedze i doswiadczenie w dziedzinie innowacji i nowych technologii.

2. Zasady pracy Jury:

e Sktad osobowy Jury jest jawny i zostanie ogtoszony na stronie
internetowej wydarzenia.

e Jury wybiera sposrod siebie Przewodniczgcego, ktéry bedzie
odpowiedzialny za kierowanie obradami.

e Obrady Jury sg tajne, a wyboér projektow dokonywany jest na
podstawie wspolnej dyskusji oraz gtosowania.

3. Jury dokona merytorycznej oceny projektow na podstawie prezentacji
Uczestnikow przeprowadzonej podczas sesji podsumowujace;.

4. Maksymalny czas kazdej prezentacji wynosi 5 minut oraz 5 minut na
odpowiedzi na ewentualne pytania od Jury.

5. Wramach oceny, o ktdrej mowa wyzej, Jury oceni prezentacje zgodnie z
nastepujgcymi kryteriami:

a. innowacyjnosc¢/atrakcyjnos¢/kompleksowosc¢ propozycji rozwigzania
zgodnie z ideg Hackathonu (od 0 do 5 pkt);
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. stopien rozwigzania problemu okreslonego w danym wyzwaniu; (od 0 do

5 pkt)

. mozliwos¢ wdrozenia (szansy rynkowej lub wdrozeniowej) tj.

potencjatu komercjalizacji/wdrozenia, mozliwosci oraz ograniczen
technologicznych, finansowych, czasowych realizacji pomystu w
postaci produktu lub ustugi objetych pomystem; (od 0 do 5 pkt)

. przewaga konkurencyjna, tj. zidentyfikowana przez Uczestnika

przewaga konkurencyjna pomystu oraz ocena jego wartosci w stosunku
do istniejgcych rozwigzan odpowiadajgcych na te same potrzeby lub
problemy; (od 0 do 5 pkt)

. jakos¢é prezentacji, tj. koncepcja i wartos¢ merytoryczna

prezentacji zgtoszonego pomystu (od 0 do 5 pkt)

W wyniku przeprowadzenia oceny, Jury wybierze najwyzej
sklasyfikowane trzy pomysty ustanawiajgc odpowiednio pierwsze,
drugie i trzecie miejsce. Dopuszcza sie mozliwos¢ nagrodzenia
mniejszej liczby pomystow, a takze przyznania dodatkowych wyrdznien,
o czym Realizator poinformuje Uczestnikdw podczas wydarzenia.
Ocena Jury jest ostateczna i nie przystugujg od niej odwotania.
Informacje o wyniku oceny Uczestnicy otrzymajg podczas wydarzenia.
Niestawiennictwo Zespotu na sesji podsumowujgcejjest rownoznaczne
zrezygnacjg z dalszego uczestnictwa w Hackathonie z pozostawieniem
pomystu bez oceny.

10.Decyzja Jury o pozostawieniu pomystu bez oceny jest ostateczna i nie

przystuguje od niej odwotanie.

11.Niestawiennictwo Uczestnika na sesji podsumowujgcej skutkuje

wykluczeniem z Zespotu.

85 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Kandydaci/Uczestnicy zobowigzani sg do zapoznania sie z klauzulg
informacyjng dot. przetwarzania danych osobowych stanowigca

Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.
2. Przestanie formularza zgtoszeniowego jest rdéwnoznaczne
zapoznaniem sie z klauzulag.

z
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86 FINANSOWANIE

Hackathon jest realizowany w ramach projektu pn. ,Zbudowanie
systemu koordynacji i monitorowania regionalnych dziatan na rzecz
ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez
cate zycie, w tym uczenia sie dorostych”, wspoétfinansowanego ze
srodkéw Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszenia Odpornosci,
inwestycja A3.1.1 Wsparcie rozwoju nowoczesnhego ksztatcenia
zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate zycie
(numer umowy o objecie wsparciem: KPO/22/LLL/U/0002).

Udziat w Hackathonie jest bezptatny.

§7 PRZEPISY KONCOWE

Realizator, w porozumieniu z Organizatorem, zastrzega sobie prawo, w
szczegoblnie uzasadnionych przypadkach, do zmiany Regulaminu.
Regulamin dostepny jest na stronie
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/ oraz w siedzibie
Organizatora i Realizatora.

Przestanie Formularza zgtoszeniowego jest rdéwnoznaczne z
akceptacjag Regulaminu przez Uczestnika. Zgtaszajagc sie do
Hackathonu, Kandydaci/Uczestnicy zobowigzuja sie do
przestrzegania Regulaminu i potwierdzajg spetnienie wszystkich
warunkoéw uczestnictwa w Hackathonie.

Wszystkie szczegdtowe informacje na temat Hackathonu znajduja sie
na stronie https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/.
Dodatkowe informacje moga tez zostac udzielone drogg mailowa.
Zapytania nalezy sktada¢ na adres e-mail:
kontakt@startupacademy.pl

Organizator i Realizator zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia udziatu
w Hackathonie Uczestnika, ktory bedzie razgco tamat zasady
niniejszego Regulaminu, zasady wspotzycia spotecznego lub bedzie
naraza¢ na szkode dobre imie Organizatora, Realizatora i innych
ewentualnych partneréw wydarzenia.

Zgtaszajgc sie do udziatu w Hackathonie Kandydat/Uczestnik zgode na
przetwarzanie oraz nieodptatne i nieograniczone czasowo
wykorzystanie wizerunku utrwalonego na zdjeciach oraz w
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materiatach wideo zwigzanych z organizacjg Hackathonu, do celéw
promocyjnych i informacyjnych (m.in. podsumowanie wydarzenia w
mediach spotecznosciowych, na stronach internetowych) oraz do
celéw zwigzanych z dokumentacjg wydarzenia (m.in. raport z
wydarzenia).

Organizator i Realizator nie przenoszg na siebie autorskiego prawa
majgtkowego do koncepcji biznesowych zgtoszonych przez
uczestnikéw Hackathonu oraz zobowigzujg sie do zachowania w
poufnosci. Organizator zastrzega sobie prawo do podjecia z autorami
wybranych  pomystéw uzgodnien dotyczacych przeniesienia
nieodptatnie praw autorskich lub udzielenia licencji niewytgcznej do
wybranych rozwigzan wypracowanych podczas wydarzenia, przy czym
kwestie te bedg przedmiotem odrebnych uzgodnien i regulaciji.
Uczestnicy wydarzenia zobowigzujg sie do zachowania w poufnosci
oraz niewykorzystywania Pomystéw innych zespotéw zaréwno w
trakcie trwania wydarzenia, jak i po jego zakonczeniu.

Organizator i Realizator nie ponoszg odpowiedzialnosci za
wykorzystywanie koncepcji biznesowych przez osoby do tego
nieupowaznione przez autorow.

Wyktadni niniejszego regulaminu dokonuje Realizator. Ponadto,
Realizator rozstrzyga wszelkie kwestie sporne objete niniejszym
Regulaminem.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia poprzez
publikacje na stronie wydarzenia:
https://startupacademy.pl/hackathon-malopolska/.

Opracowanie Regulaminu:

Instytut Kreowania Przedsiebiorczosci Sp. z o.o.
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Zatgcznik nr1

Klauzula informacyjna

Zgodnie z art. 13 ust. 1-2rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z27.04.2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) zwanego dalej RODO - informuje
sie, ze:

I. Administrator danych osobowych

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Wojewddztwo Matopolskie z
siedzibg w Krakowie, ul. Basztowa 22, 31-156 Krakéw, adres do korespondencji ul.
Ractawicka 56, 30-017 Krakoéw.

Il. Inspektor Ochrony Danych

Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych - adres do korespondenciji: Inspektor
Ochrony Danych UMWM, Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego, ul.
Ractawicka 56, 30-017 Krakéw; e-mail: iodo@umwm.malopolska.pl.

lll. Cele przetwarzania danych

Administrator bedzie zbierat i przetwarzat Pani/Pana dane w celach zwigzanych
zrekrutacjg oraz uczestnictwem w hackathonie realizowanym w ramach projektu pn.
»2Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych dziatan na rzecz
ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate zycie, w tym
uczenia sie dorostych” - inwestycja A3.1.1 KPO.

Ponadto dane osobowe beda przetwarzane w celach archiwizacyjnych zgodnie z
przepisami o archiwach panstwowych oraz zgodnie z przepisami o informatyzacji
dziatalnosci podmiotéw realizujgcych zadania publiczne.

IV. Podstawa prawna przetwarzania

Wojewddztwo Matopolskie przetwarza dane osobowe na podstawie art. 14lzj w zwigzku
z art. 14lzm ustawy z dnia 6 grudnia 2006 r. o zasadach prowadzenia polityki rozwoju (Dz.
U. 22021 r. poz. 1057, z pdzn. zm.) w zwigzku z art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO (przetwarzanie
jest niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego ciazgcego na administratorze).
Wojewddztwo Matopolskie przetwarza rowniez dane osobowe na podstawie przepiséw
ustawy z dnia 17 lutego 2005 r. o informatyzacji dziatalnosci podmiotéw realizujgcych
zadania publiczne oraz ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym
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i archiwach w zwigzku z 6 ust. 1 lit. e RODO (ze wzgledu na niezbednos$¢ przetwarzania
tych danych do wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym).

V. Okres przechowywania danych osobowych

Pani/Pana dane osobowe bedg przechowywane do momentu zakoriczenia realizacji
projektu pn. ,,Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych dziatan
na rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate
zycie, w tym uczenia sie dorostych” i jego rozliczenia oraz do momentu zamkniecia i
rozliczenia Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszenia Odpornosci A3.1.1 ,,Wsparcie
rozwoju nowoczesnego ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia
sie przez cate zycie” i okresu archiwizacyjnego — w zaleznosci od tego, ktéra z tych dat
nastgpi poznie;.

VI. Rodzaj przetwarzanych danych

Wojewddztwo Matopolskie przetwarza nastepujgce dane osobowe: (imie, nazwisko, e-
mail, numer telefonu, nazwa uczelni, status na rynku pracy, wiek, pteé, wyksztatcenie).

VII. Dostep do danych osobowych

Pani/Pana dane osobowe mogg zosta¢ ujawnione podmiotom upowaznionym na
podstawie przepiséw prawa, m.in. organom kontrolnym i nadzorczym oraz podmiotom
przetwarzajgcym, czyli podmiotom, ktérym Wojewddztwo Matopolskie powierzyto lub
powierzy przetwarzanie danych osobowych zgodnie z zawartg umowa w zwiazku ze
swiadczeniem ustug na rzecz Wojewddztwa Matopolskiego.

Pani/Pana dane moga byé roéwniez powierzane lub udostepniane: Instytucji
Koordynujgcej, z ktérg mozna skontaktowac sie pod adresem jej siedziby: ul. Wspdlna
2/4,00-926 Warszawa; Instytucji Odpowiedzialnej za realizacje inwestycji, z ktérg mozna
skontaktowaé sie pod adresem jej siedziby: ul. Wspélna 1/3, 00-529 Warszawa oraz
Jednostce Wspierajgcej, z ktdrg mozna skontaktowaé sie pod adresem jej siedziby: Al.
Jerozolimskie 142a, 02-305 Warszawa.

Pani/Pana dane zostang réwniez powierzone podmiotowi, ktéry na zlecenie
Wojewddztwa Matopolskiego realizuje hackathon dla studentéw, tj. Instytutowi
Kreowania Przedsiebiorczos$ci Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Swieradowska 47,
02-662 Warszawa.

VIII Prawa o0séb, ktérych dane dotyczg
1) prawo dostepu do danych osobowych oraz otrzymania ich kopii —art. 15 RODO;

2) prawo do sprostowania danych osobowych —art. 16 RODO;
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3) prawo zgdania ograniczenia przetwarzania - jezeli spetnione sg przestanki okreslone
w art. 18 RODO;

4) prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych - art. 21 RODO;

5) praw wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych - art. 77
RODO.

IX Zrédto pochodzenia danych osobowych

Podanie danych ma charakter dobrowolny, ale jest konieczne do realizacji celu jakim jest
uczestnictwo w rekrutacji oraz hackathonie dla studentéw realizowanym wramach
projektu pn. ,,Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych dziatan na
rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate zycie,
w tym uczenia sie dorostych” - inwestycja A3.1.1 KPO.

X. Zautomatyzowane podejmowanie decyzji

Dane osobowe nie beda podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.

Xl. Przekazywanie danych do panstwa trzeciego

Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego lub organizaciji
miedzynarodowej innej niz Unia Europejska.



